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L'art et la maniere de divertir !
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Les medias de divertissement
permettent de se reposer,

jouer, rire, s’evader, decouvrir,
se cultiver, etc.

Avec le numerique, ils se sont
demultiplies. lls repréesentent
d’enormes enjeux economiques
et culturels.
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En France, la téle reste le meéedia
faisant le plus d’audience, méeme

si les jeunes la regardent de moins
en moins. Les evenements sportifs,
les séries, le cinéma, les télé-
realites, les talk show, réeunissent
chaque jour des millions
d'utilisatrices et utilisateurs, sur la
TNT et le web. De tres nombreuses
emissions peuvent etre aussi
regardees en replay sur le web.



la télée-réaliteé
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La recette de la tele-realite

des feuilletons et des prime-time
plein plein de bandes annonces
plein plein de resumeés

les ingredients :

des rebondissements, des clashs, des crises

de nerfs, soit disant réels, mais tout est le plus
souvent écrit a I’'avance, scéenarisé et organisé
des personnes, des vétements et des decors
tres fun

un montage tres rythmé (succession rapide de
plans courts)

des effets spéciaux (flashs, volets de transition)
des bruitages, des musiques, des commentaires

et surtout sans oublier :

une bonne dose de partenaires publicitaires et
de placements de produits tres tres lucratifs !
des jeux SMS tres tres rentables !



la radio
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La radio demeure un media

tres populaire a travers le monde.
France Inter et RTL sont en France
les 2 radios les plus écouteées.

De nombreuses radios destinées
en priorité aux jeunes sont tres
ecoutées, comme NRJ, Fun radio,
Vibration...

Le web permet de capter les radios
du monde entier et aussi des
émissions en replay et en podcast.



|a presse et I'edition
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Contrairement a la presse
d’information en chute libre,

|a presse de divertissement est
encore tres appreciee des lectrices
et lecteurs. Sport, jeu video, art,
science, tele, cinéma, people,
bricolage, cuisine, etc. Tous les
grands divertissements ont leurs
magazines. L’edition, c’est a dire
les livres et |la BD peut etre
considéree comme un meédia.



le cinéma
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Le cinéma est I’'un des divertissements
les plus apprecies, que ce soit en
salle, a la tele, sur le web ou sur DVD.
En 2017 en France, avant la pandéemie
et ses restrictions, les salles de cine
enregistrées 209,2 millions entrees,

la troisieme meilleure frequentation
depuis 50 ans !

(source : Le Monde du 02 01 18 (avec I’AFP)
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Le web a révolutionne le monde

des medias, mais aussi les manieres
de vivre. C’est un hyper media,
puisqu’il permet d’acceder a presque
tous les autres meédias : la TV, la radio,
le cinéma, une partie de la presse

et de I’edition. Il a permis aussi,
depuis 2008, ’apparition des reseaux

SOCIaux.
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Le web est le type de media
offrant le plus de liberte,

dans le choix des contenus et

le moment auquel on souhaite

y acceder. Depuis son essor

au debut des années 2000,

nous passons beaucoup plus

de temps devant des écrans,

pour nous informer, communiquer,
nous divertir et travailler.



fictions et vidéos sur le web

Le web permet d’accéder,
notamment en streaming,

u a une multitude de films, de séries,
de sitcoms, de clips, de dessins
animeés, de documentaires, etc.

Il concurrence donc fortement

la tele, surtout chez les jeunes.
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les reseaux soclaux
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Les réseaux sociaux ont connu

un developpement tres rapide,

surtout avec le succes commercial

du smartphone. lls permettent a la fois
de communiquer, de s’exprimer,

de partager des centres d’interét,

de jouer, de se cultiver, de s'initier

a de multiples activites, de visionner
et diffuser des photos, des vidéos,
d'ecouter de la musique, etc.



les jeux videos
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Du simple jeu de carte au jeu

de guerre hyper réaliste,

les jeux vidéos prennent une place
de plus en plus importante dans
les meéedias de divertissement.

Il y en a pour tous les gouts

et pour tous les publics.

Le marcheé du jeu video,
c’est-a-dire I'offre et I’achat

de jeux, he cesse de s’agrandir.



